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Pour apprendre ensemble et bien vivre ensemble a l'école maternelle
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FICHE PEDAGOGIQUE GENERALE * CYCLE 1
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12 parcours pour apprendre avec le yoga
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SOMMAIRE 1. PRESENTATION DE LA RESSOURCE
EDUCATIVE ET INTERET PEDACOCIQUE
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1 fiche pédagogique
générale
+ 3 fiches spécifiques

3 affiches
pour réflechir

3 cahiers d'activités
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par atelier

LES PETITS PHILOSOPHES
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4 «ateliers philo» par theme :

@ Réfléchir a partir d'une grande image
@ Réfléchir a partir d'un dessin animé
@ Réfléchir pour aller plus loin

@ S'exprimer a partir d'un jeu interactif




[ J

1 fiche pédagogique
+ les paroles
des 10 chansons
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Pour travailler 'éducation aux meédias, les sciences et les arts
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La fiche pédagogique

et les 30 scénarios écrits

15 fiches mentales

pour aller plus loin

milan

VSE MSAGIC YR AR LT - TR 3 7

DES SCIENCES
FICHE PEDABOSICUE POUR LERSERGNANT ~ CYLES 2 ET 3

Sommaire
T Hougua utiger les v s8os Lanoroules des soanses

St g LT s wl
1 Lerpeterces travel/des X3
2181 v i ol e
6 NS Al R e SR o
5 Reour sor le véo g i o siapasitt = erabicr P
B P devicae dopu v s

&) Pourquel utiliser los viddos Corfonautes dos scioncas 7
Support dynamique st interactivits

Usngerns ¢ dae 0 vidkes propesies
eonegcn ol 3. Ushiucti st £a propase-

sonnagez, £urz,
vt UL i, Ll g s
em bzt s shmqua i, EErE S L desn B,
ot o parsonraga fm e et B, 91 £ deat £  was
& spisaloer s Duaction pendiaue, Ao Enan, o ¥ te
el i nees ST o aclarea,
e, i o el <ane b st st G,
2 dovei ezt azi L 1 d oo sarrornage anl di
e B e P S £11° R e FOTRREEG

Vi s s e

et .t cone snon s i e,

acypa o s 3 ower.

1 o N o s Pt concrcape s s g

oSttty
pre==s e i,
[t ity v mekirieiyind WA

PR P S —

Le scénawo oeLaviIDEa s Clest quol, une alfergie ?

1 Ve e s pricun i, e 1 Fast v g

b g s e e b o i .

ot syt e
b Yol o g, o, .

ERre-em— Vi, Gace o g pobin o s

‘o cos o, st o,

Ty paru dar s s ptmpe.

06 - i e o n s, o dpa i o
Pt fando g

7 e Nourn 5 o et licon, o cops par  oxt.
Py

8. Vb a1kt b o s, poor s
o rare dpelln. s e o 3 oS

[P —



de o
B(UCHE.
.RE LLE

de ¢
B

el

b O

WIEAT WlEATM

1 fiche pédagogique

1 fiche pédagogique

de . & i) de .
B(\UCHE. BUUGIIE» B)UCHE. .
Unsﬂlf REIE []RE k. LUND, LE COSMONAUTE SUR LA LUNE MARDL MARS E5TEH FEU MERCREDI, LA REVOLUTION DE MERCURE

LE CHANT DE TOUS LES JOURS

e e !

Comment aire 7

e 6 fiches

Comment aire 2

6 fiches atelier : :
chorégraphiques

e | VAN | @ maroore
,,,,,,,,,,,,,,,, ERETIQYE | @ mromon e | SEUEATINE | @ wunromome s || SEREATIGNE | @ maovonc ol e

................ EREATIQYE | @ mwromom
P B‘ﬂuc‘f Bucie
Oheffe Rell Ohéte

NSTRUMENT A CODES Lteatov L BATON DF PLUIE

3 fiches d'instrument 7 fiches vidéos

(ORMEYT raRE

(OO FaRE

e | eranggs | © mwrosone

wening | © morosone oo | eriangyr | © wmosoine

e | EREATIQNE | @ mmroson earomirio | SEREATIQNE | @ mmcrone S R o —




/ | . I
milan
‘ D /

Pour expérimenter le métier de journaliste
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Mener une interview. Repondre aux questions : Vérifier les sources Trouver un angle IWlustrer un article

Qui? Quoi? Ou? Quand? de l'information. pour un article. avec une photo.
Pourquoi?




5 jeux numériques éducatifs

5 fiches pédagogiques
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Fiche Ique 'enseignant - cycles 3 et i
Fiche pédagogique pour I'ensalgnant - cycles 3 et & pédagogique pour lenseignant - cvc Fiche pédagogique pour [enseignant - cycles 3 ¢t & Fiche pédagogique pour [ensaignant - cycles 3 ot Fiche pédagogiaue pour [enseignant - cycles 3 et &

CREER ET ORGANISER DES QUESTIONS REPONDRE AUX QUESTIONS « QuUI 7 « VERIFIER LES SOURCES TROUVER UN ANGLE POUR
POUR UNE INTERVIEW QUOI 7 OU ? QUAND ? POURQUOI 7 » DE LINFORMATION » REDIGER UN REPORTAGE ILLUSTRER UN ARTICLE
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Découvrez nos 3 solutions numériques educatives
développées avec TRA[A
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